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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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Curso de Programacién Web en Entorno Cliente

DURACION
@ 150 horas

MODALIDAD
11 ONLINE

| ——

ACOMPANAMIENTO

%,8& PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién
online por QS World University Rankings

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

INNOVA en [ convocatoria de XXX
0 de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

in nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

EUROINNOVA
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Descripcion

Este Curso de Programacion Web en Entorno Cliente le ofrece una formacién especializada en la
materia. Debemos saber que en el ambito de la informatica y las comunicaciones, es necesario el
desarrollo de aplicaciones con tecnologias web dentro del area profesional de desarrollo. Asi, con el
presente curso se pretende aportar los conocimientos necesarios para la elaboraciéon de documentos
web mediante lenguajes de marcay el desarrollo y reutilizacién de componentes software y
multimedia mediante lenguajes de guidn.

Objetivos

¢ Elaborar documentos utilizando lenguajes de marcas y estandares de desarrollo software.

¢ Crear componentes software mediante herramientas y lenguajes de guién utilizando técnicas de
desarrollo estructurado.

¢ Crear y manipular componentes multimedia utilizando lenguajes de guién y herramientas
especificas.

¢ Seleccionar componentes de software ya desarrollados segun su funcionalidad para integrarlos
en documentos.

A quién va dirigido

Este curso de Programacion Web en Entorno Cliente esta dirigido a los profesionales del mundo de la
informatica y las comunicaciones, mas concretamente al desarrollo de aplicaciones con tecnologias
web, dentro del drea profesional de desarrollo y a todas aquellas personas interesadas en adquirir
conocimientos relacionados con la elaboracién de documentos web mediante lenguajes de marcay el
desarrollo y reutilizacion de componentes software y multimedia mediante lenguajes de guién.

Para qué te prepara

Este Curso de Programacién Web en Entorno Cliente le prepara para adquirir los conocimientos
necesarios para la elaboracion de documentos web mediante lenguajes de marcay el desarrolloy
reutilizacién de componentes software y multimedia mediante lenguajes de guioén.

Salidas laborales

Desarrolla su actividad profesional en empresas o entidades publicas o privadas de cualquier tamafo
que disponen de infraestructura de redes intranet, internet o extranet, en el area de desarrollo del
departamento de informatica desempefando su trabajo tanto por cuenta propia como por cuenta

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

UNIDAD FORMATIVA 1. ELABORACION DE DOCUMENTOS WEB MEDIANTE LENGUAJES DE MARCAS
UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO WEB.

1. Principios de disefio web.
1. - Diseino orientado al usuario.
2. - Disefno orientado a objetivos.
3. - Disefno orientado a la implementacién.
2. El proceso de diseio web.
1. - Estructura de un sitio web y navegabilidad.
2. - Estructuray composiciéon de paginas.
3. - Compatibilidad con navegadores.
4. - Diferencias entre disefio orientado a presentacion e impresion.

UNIDAD DIDACTICA 2. LENGUAJES DE MARCADO GENERALES.

1. Origen de los lenguajes de marcado generales: SGML y XML.
2. Caracteristicas generales de los lenguajes de marcado.
3. Estructura general de un documento con lenguaje de marcado.
1. - Metadatos e instrucciones de proceso.
2. - Codificacion de caracteres. Caracteres especiales (escape).
3. - Etiquetas o marcas.
4. - Elementos.
5. - Atributos.
6. - Comentarios.
4. Documentos validos y bien formados. Esquemas.

UNIDAD DIDACTICA 3. LENGUAJES DE MARCADO PARA PRESENTACION DE PAGINAS WEB.

1. Historia de HTML y XHTML. Diferencias entre versiones.
2. Estructura de un documento.
1. -Versiones.
2. - Elementos de la cabecera.
3. - Elementos del cuerpo del documento.
3. Color.
1. - Codificacion de colores.
2. - Colores tipo.
3. - Colores seguros.
4. Texto.
1. - Encabezados. Jerarquia y estructura del contenido de un documento.
2. - Parrafos.
3. - Alineacioén, espaciado y sangrado de texto.
4. - Caracteristicas de letra: tipos, tamanos y colores.
5. - Separadores de texto.
6. - Etiquetas especificas para el marcado de texto. Estilos légicos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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5. Enlaces de hipertexto.
1. - Estructura de un enlace: la direcciéon de internet o URL.
2. - Estilos de enlaces.
3. - Diferencias entre enlaces absolutos y relativos.
4. - Enlaces internos.
5. - Enlaces especiales: correo electrénico. Enlaces de descarga.
6. - Atributos especificos: titulo, destino, atajos de teclado, etc.
6. Imagenes.
1. - Formatos de imagenes.
2. - Caracteristicas de imagenes: tamano, titulo, textos alternativos.
3. - Enlaces en imagenes.
4. - Imagenes de fondo.
7. Listas.
- Caracteristicas.
2. - Ordenacion de listas.
3. - Anidamiento en listas.
4. - Otros tipos de listas: listas de definicion.
8. Tablas.
1. - Estructura basica.
2. - Formato de tablas: bordes, alineacion, tamano, etc.
3. - Formato de contenido de celdas.
4. - Agrupamiento de filas y columnas.
5. - Tablas anidadas.
6. - Buenas practicas en el uso de tablas.
9. Marcos (frames).
1. - Creacién de marcos.
2. -Ventajas e inconvenientes en el uso de marcos.
3. - Soporte de navegadores.
4. - Formateado de marcos.
5. - Enlaces entre contenidos de marcos.
6. - Marcos anidados.
7. - Marcos incrustados (iFrames).
10. Formularios.
1. - Descripcién general y uso de formularios.
2. - Elementos de un formulario: texto, botones, etc.
3. - Procesamiento de formularios.
4. - Formateado de formularios: atajos de teclado, orden de edicién, grupos, etiquetas, etc.
11. Elementos especificos para tecnologias moviles.
1. - Seleccion del lenguaje de marcas para tecnologias moviles.
2. - Hojas de estilo en dispositivos méviles.
12. Elementos en desuso (deprecated).
1. - Texto parpadeante.
2. - Marquesinas.
3. - Alineaciones.
4. - Otros elementos en desuso .

UNIDAD DIDACTICA 4. HOJAS DE ESTILO WEB.

1. Tipos de hojas de estilo: estaticas y dindmicas.

ST
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2. Elementos y estructura de una hoja de estilo.
1. - Creacién de hojas de estilo.
2. - Aplicacion de estilos.
3. - Herencia de estilos y aplicaciéon en cascada.
4. - Formateado de paginas mediante estilos.
5. - Estructura de paginas mediante estilos.

3. Diseno de estilos para diferentes dispositivos.

4. Buenas practicas en el uso de hojas de estilo.

UNIDAD FORMATIVA 2. DESARROLLO Y REUTILIZACION DE COMPONENTES SOFTWARE Y
MULTIMEDIA MEDIANTE LENGUAJES DE GUION

UNIDAD DIDACTICA 1. ARQUITECTURAS DE APLICACIONES WEB.

1. Esquema general.

2. Arquitectura en capas.

3. Interaccién entre las capas cliente y servidor.
4. Arquitectura de la capa cliente.

UNIDAD DIDACTICA 2. NAVEGADORES WEB.

1. Arquitectura de un navegador.
1. - Interfaz de usuario.
2. - Motor de exploracién.
3. - Motor de presentacion.
4. - Médulos auxiliares: persistencia, interfaz de red, intérprete de scripts, infraestructura de
presentacion.
2. Navegadores de uso comun. Comparativa.
3. Seguridad en navegadores.
4. Integracioén de aplicaciones en navegadores. Adaptadores (plugins).
1. - Adaptadores comunes en diferentes navegadores.
2. - Configuracién de tipos de ficheros y adaptadores.
5. Conformidad a estandares.

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION DE CONTENIDO WEB DINAMICO.

1. Fundamentos de programacion.
1. - Constantes, variables. Tipos de datos simples y estructurados.
2. - Expresionesy sentencias. Operadores basicos.
3. - Control de flujo: secuencial, bucles y condicionales.
4. - Subprogramas: procedimientos y funciones. Librerias.
5. - Tipos de parametros.
6. - Llamadas a funciones. Recursividad.
7. - Nociones de orientacién a objetos: clases y objetos. Herencia.
8. - Principales metodologias de programacion.
2. Lenguajes para el desarrollo de contenido dindmico.
1. - Lenguajes de guién. Caracteristicas generales.
2. - Comparativa de lenguajes de guioén. Criterios para la selecciéon de un lenguaje de guién.
3. - M4quinas virtuales en navegadores. Miniaplicaciones (applets).

EUROINNOVA
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4. - Otros lenguajes para el desarrollo de aplicaciones web enriquecidas (RIA).
UNIDAD DIDACTICA 4. LENGUAJES DE GUION DE USO GENERAL.

1. Integraciéon de lenguajes de guion en navegadores web.
- Comparativa y compatibilidad con navegadores.
2. - Diferencias entre versiones.

2. Estructura general de un programa en un lenguaje de guién.
1. - Variablesy tipos de datos.
- Operadores.
- Objetos.

- Sentencias. Anidamiento.
. - Estructuras de control y condicionales.
- Bucles.
7. - Comentarios.
3. Funciones.
1. - Parametros.
2. - Variables locales y globales.
3. - Bibliotecas de funciones.
. Manipulacién de texto.
1. - Funciones basicas para la manipulacion de texto.
2. - Introduccién y validacion de texto.
. Listas (arrays).
1. - Creacién de arrays basicos.
2. - Arrays multidimensionales.
3. - Tratamiento de arrays mediante bucles.
6. Formatos estandar de almacenamiento de datos en lenguajes de guién.
1. - Comparativa.
2. - Tratamiento de formatos estandar.
3. - Diccionarios de datos.
. Objetos.
- Creacion de objetos: métodos y estructuras de datos.
2. - Bibliotecas de objetos.
. El modelo de documento web.
1. - Estructura de documento.
2. - Navegacion por las propiedades de un documento.
3. - Cambio de propiedades mediante lenguajes de guioén.
. Gestion de eventos.
1. - Tipos de eventos.
2. - Técnicas para el manejo de eventos mediante lenguajes de guioén.
3. - Manejadores de eventos.
4. - Eventos de carga inicial.
5. - Delegacion y propagacion de eventos.
10. Gestion de errores.
1. - Manejo de error «No lenguajes de guiéon habilitados» (no script).
2. - Chequeo de errores en funciones.
3. - Captura de errores.
4. - Uso de puntos de ruptura.
11. Usos especificos de lenguajes de guién.
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1. - Integracién multimedia mediante lenguajes de guioén.
2. - Animaciones.
3. - Efectos especiales en elementos graficos y texto.
4. - Rejillas de datos.
5. - Manejo de canales de suscripcién (RSS).
6. - Descripcion de las técnicas de acceso asincrono (AJAX).
7. - Uso de lenguajes de guién en dispositivos méviles.
12. Entornos integrados (Frameworks) para el desarrollo con lenguajes de guioén.
1. - Caracteristicas de los entornos de uso coman. Comparativa.
2. - Editores avanzados.
3. - Funcionalidades de validacién y depuracién de cédigo.
4. - Técnicas para la documentacién del cédigo.
5. - Utilidades adicionales para la realizacion de contenidos dinamicos. Extensiones Utiles de
navegadores.
6. - Entornos de desarrollo especificos: desarrollo sobre dispositivos moéviles.

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTENIDOS MULTIMEDIA.

1. Definicion de multimedia. Tipos de recursos multimedia.
2. Inclusion de contenido multimedia en paginas web.
1. - Adaptadores para recursos multimedia.
. - Enlace a diferentes recursos desde paginas web.
. - Incrustacién de contenido multimedia.
. - Formatos de fichero web. El estandar MIME.
. - Tipos de reproduccién. Streaming y carga progresiva.
. - Comparativa del tratamiento de contenido multimedia en diferentes versiones de
lenguajes de marcado de paginas.
3. Gréficos multimedia.
1. - Formatos graficos. Comparativa.
2. - Repositorios de imagenes.
3. - Tipos de gréficos: fotografias, imagenes vectorizadas e iconos.
4. - Herramientas para el tratamiento grafico. Filtros y tratamiento de imagenes
5. - Conversion de formatos graficos.
4. Audio.
1. - Formatos de audio. Comparativa.
2. - Reproductores de audio. Inserciéon en navegadores web.
3. - Enlace o insercion de canales de audio.
4. - Conversion de formatos de audio.
5. - Herramientas para el tratamiento de sonido. Edicién de fragmentos de audio.
5. Video.
1. - Formatos de video. Calidad de video y comparativa.
2. - Repositorios de video.
3. - Reproductores de video. Insercién en navegadores web.
4. - Enlace o insercién de canales de video.
5. - Conversion de formatos de video. Optimizacion.
6. - Herramientas de edicién de video. Creacién de efectos y composicion.
6. Animaciones multimedia.
1. - Principios de la animacién.
2. - Herramientas para la creacion de animaciones.
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3. - Formatos de animaciones.

4. -Inclusién en paginas web.

5. - Buenas practicas en el uso de animaciones.
7. Elementos interactivos.

1. - Creacién de elementos interactivos.

2. - Mapas Interactivos.

3. - Ambitos de uso.
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://youtube.com/@euroinnova
https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
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