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SOBRE INESEM

INESEM Business School como Escuela de
Negocios Online tiene por objetivo desde su
nacimiento trabajar para fomentar y contribuir
al desarrollo profesional y personal de sus
alumnos. Promovemos una ensenanza
multidisciplinar e integrada, mediante la
aplicacién de metodologias innovadoras de
aprendizaje que faciliten la interiorizacion de
conocimientos para una aplicacidn practica
orientada al cumplimiento de los objetivos de
nuestros itinerarios formativos.

En definitiva, en INESEM queremos ser el lugar
donde te gustaria desarrollar y mejorar tu
carrera profesional. Porque sabemos que la
clave del éxito en el mercado es la "Formacion
Prdctica" que permita superar los retos que
deben de afrontar los profesionales del futuro.
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. Entidad impartidora:
DURACION P

PRECIO 1795 €

MEINESEM

BUSINESS SCHOOL

MODALIDAD Online

Programa de Becas / Financiacién 100% Sin Intereses

Titulacion Masters Profesionales

- Titulacion Expedida y Avalada por el Instituto Europeo de Estudios
Empresariales. "Ensefianza No Oficial y No Conducente a la

Obtencion de un Titulo con Caracter Oficial o Certificado de
Profesionalidad.”
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Resumen Objetivos

Unreal Engine es un programa de disefio y modelado 3D creado por la empresa de

videojuegos Epic Games. Aunque su uso estaba destinado en un principio a la creacion de Con el Masters Profesionales Master en Unreal Engine 5 usted alcanzara
personajes y animacién 3D, hoy en dia la aplicacién a la arquitectura y la construccién ha sido los siguientes objetivos:

un gran avance en la renderizacion y aplicacion de texturas, creacion de materiales e

iluminacién en escenas arquitecténicas. Con este Master en Unreal Engine para Arquitectura,

tendras la oportunidad de otorgar realismo al modelado 3D que hayas iniciado previamente ¢ Saber de primera mano todo lo referente a la Realidad Virtual y
con los softwares de Sketchup, Revit o 3D Studio Max. Adquiriras destrezas en esta Aumentada para arquitectura.

herramienta introduciéndote en el modelado de objetos que podras aplicar al interiorismo. ) ) :
® Manejar con soltura herramientas de modelado como 3D Studio Max,

Sketchup y Revit.

e Aplicar los plugins necesarios para la compatibilidad de Unreal Engine
con el resto de los softwares aplicables en entornos 5G.

e Conocery usar el software 3D de Unreal Engine a proyectos
arquitectonicos.

A quien va dirgido
Este Master en Unreal Engine para Arquitectura esta dirigido a todas aquellas personas
interesadas en el modelado 3D en edificacion. Por supuesto, es el master perfecto para

aquellos profesionales de la arquitectura que desean actualizarse en el sector con las
herramientas mas avanzadas en la realizacion de infografias realistas.
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., Por qué elegir INESEM?

Nuestro modelo de aprendizaje se adapta a las necesi-

El alumno dades del alumno, quién decide coémo realizar el proce-

es el so de aprendizaje a través de itinerarios formativos que

protagonista permiten trabajar de forma auténoma y flexible.

Ofrecemos un servicio de orientacion profesional y pro-

Innovacion : :
Pra qué te prepara Salidas Laborales VORI Ssamossavcoro dummos ey et
perfil profesional. 02

Gracias a este Master en Unreal Engine Las salidas profesionales de este Master
para Arquitectura, conoceras cOmo en Unreal Engine son muy amplias. Y ' V_
funciona la realidad virtual, la realidad Seran las mas demandadas en el futuro, e e S e s o
aurpen'Fada y Sus p.r1.nc1pal.es ventajasy pues esta.ras al tanto y conoceras la Empleabilidad diendo a la realidad empresarial y al);ntorno car'nbiapnte
aplicaciones. La utilidad directa en el vanguardia del renderizado y la y desarrollo con una alta rigurosidad académica combinada con for-
campo de la construccién y hacia donde creacidén de entornos arquitecténicos en profesiona/ OB macion practica.
se dirige la delineacién 3D en el sector. realidad virtual para estudios de
Aprenderas cdmo modelar en 3D arquitectura y de animacién. Podras ser
objetos e inmuebles a través de los experto en softwares de modelado 3Dy _ _ _ _

. .. . Ofrecemos una asistencia complementaria y personalizada
softwares mas actuales y aplicaras un metodologia BIM. INESEM que impulsa la carrera de nuestros alumnos a través de nu-

renderizado profesional a tus escenas
fotorrealistas.

estro Servicio de Orientacion de Carrera Profesional permi-
tiendo la mejora de competencias profesionales mediante 04

Orienta

programas especificos.

Ofrecemos a nuestros alumnos facilidades para la rea-
lizacion del pago de matriculas 100% sin intereses asi
como un sistema de Becas para facilitar el acceso a
nuestra formacion.

Facilidades
Economicas
y Financieras
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Master en Unreal Engine 5

Maodulo 1. La realidad virtual y aumentada aplicada a la arquitectura

Modulo 2. Programacion realidad virtual y realidad aumentada
aplicables en entornos 5g

Maodulo 3. Diseno y modelado con 3d studio max

Maodulo 4. Diseno y modelado de interiores con 3ds max

Modulo 5. 3d sketchup

Modulo 6. Revit basico

Maodulo 7. Realidad virtual con unreal engine
Maodulo 8. Unreal engine para arquitectura

Modulo 9. Unreal engine para arquitectura materiales, iluminacion,
mobiliario y renderizado

Maodulo 10. Proyecto fin de master

Master en Unreal Engine 5 [ 12 ] INESEM BUSINESS SCHOOL


https://www.inesem.es/

Master en Unreal Engine 5

Modulo 1.

La realidad virtual y aumentada aplicada a la arquitectura

Tipos de realidades: virtual, aumentada y mixta Evolucién de la realidad virtual
1. Tipos de realidades 1. Historia de la Realidad Virtual
2. Ventajas e inconvenientes de las realidades 2. Hitos en la historia de la Realidad Virtual

3. Actualidad de la Realidad Virtual
4. Historia de la Realidad Aumentada
5. Actualidad de la Realidad Aumentada
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Dispositivos de realidad virtual y aumentada Realidad aumentada para arquitectura

1. Arquitectura de un sistema de Realidad Virtual 1. Aplicaciones de la Realidad Aumentada en arquitectura
2. Periféricos de Realidad Virtual 2. Herramientas y Apps gratuitas de Realidad Aumentada
3. Componentes basicos para Realidad Aumentada 3. Lidar y BIM

4. Tecnologia de visualizacién de Realidad Mixta

Campos de aplicacién de la realidad virtual

1. Aplicaciones de la Realidad Virtual
2. Aplicacién de la Realidad Aumentada

3. Aplicaciones de la Realidad Mixta

Diferencias entre realidad virtual y aumentada

1. Diferencia entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada
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Modulo 2.

Programacion realidad virtual y realidad aumentada aplicables en entornos

5g Diseno de aplicaciones de realidad aumentada
y de realidad virtual

1. Disefio de Aplicaciones de Realidad Aumentada

2. Produccién

Seguridad y tecnologia 5g Contenidos 3d con autodesk maya 3. Compatibilidades

4. Aplicaciones de Realidad Virtual
1. Introduccién a la Seguridad en los Sistemas de 1. Desarrollo de contenidos 3D con Autodesk MAYA
Informacion

2. ldentificacién de la tecnologia y Servicios del 5G

Introduccion a unity 3d y programacion con c#

en unity
Proyectos de realidad virtual y aumentada

1. Introduccién a Unity 3D
1. Introduccién a la Realidad Virtual y Aumentada 2. Desarrollo de la programacién con C# en Unity
2. Recomendaciones

3. Recomendaciones

4. Caracterizacion de Proyectos de Realidad Virtual y
Aumentada

5. Aplicaciones de la realidad aumentada
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Modulo 3.

Disefio y modelado con 3d studio max

Seleccion y modificacion de objetos Propiedades de los materiales material editor

1. Métodos de seleccién 1. Introduccion a las Propiedades de los materiales
La interfaz de 3d studio max Creacién y edicion de escenas 2. Modificar objetos 2. Material editor
3. Segmentos 3. Material / Map Browser y Explorer
1. ¢Qué es 3D Studio Max? 1. Crear y guardar escenas 4. Material estandar y sombreadores
2. Elementos de la interfaz 2. Importar y exportar escenas o 5. Mapas 2D
3. El panel de comandos Lgs.modlf.lcadores en el modelado 6. Mapas 3D
tridimensional 7. Materiales compuestos y modificadores

4. La barra inferior

Creacién de objetos
1. Los modificadores

Las ventanas gréficas 1. Creacion de objetos 2. La pila de modificadores Las camaras Vi las luces
2. Cambiar nombre y color

1. Las ventanas de visualizacion 1. Camaras

2 Las vistas Modelado de objetos 2. Luces

3. Utilizacién de los gizmos de navegacion (ViewCube y Métodos de creacion en el modelado de objetos

Steering Wheels) 1. Poligonos

4. Utilizacién de la rueda de desplazamiento 1. Los métodos de creacién 2. Seleccion de Sub-objetos La animacién de objetos

5. Opciones de la ventana grafica 2. Creacién de Splines 3. Modificar partes de un objeto
4. Las normales 1. La animacién con Auto Key
5. Chaflan, extrudido y bisel 2. La animacién con Set Key
6. Principales herramientas de modelado 3. Edicién de fotogramas clave

4. Propiedades de reproduccién
5. Modificaciones desde la hoja de rodaje

6. El editor de curvas
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La renderizacion

Modulo 4.

Diseno y modelado de interiores con 3ds max

1. ¢Qué es la renderizacion?
2. Renderizacién

3. Efectos de renderizacidn

Proyecto

Elementos de detalle

1. Presentacion
2. Espacio de trabajo

3. Importacion plano CAD

Creacion del espacio

1. Rodapié y molduras
2. Crear cortinas

3. Crear objetos decorativos

Texturizado

1. Modelar el entorno
2. Creacion de puertas
3. Creacion de ventanas

4. Crear escaleras

Mobiliario de interiores

1. Modelado de objetos basicos

2. Importacion de objetos de librerias

1. Creacién y aplicacién de materiales

2. Materiales

[luminacidén y camaras

1. Crear luz exterior
2. Crear luz interior
3. Modelado del entorno para renderizado

4. Camaras
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Render final

1. Configuracion del Renderizado

2. Resultados finales

3. Recorrido virtual
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Modulo 5.

3d sketchup

Introduccién Interfaz
1. Introduccion 1. Interfaz
2. Incorporacién de novedades 2. Mend "Archivo"
3. Menu "Edicion"
4. Ment "Ver"
Conceptos 5. Mend "Cémara"
6. Menu "Dibujo"
1. Disefio 7. Menud "Herramientas"
2. Dibujar rapido y facil 8. Menu "Ventana"
3. Visualizar modelos 3D 9. Menu "Ayuda"

4. ARadir detalles
5. Presentacion
6. Modelar

10. Barras de herramientas
11. MenUs contextuales
12. Cuadros de dialogo
13. Ejes de dibujo

14. Inferencia
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Herramientas principales

Herramientas auxiliares

Herramientas de caja de arena

Ajustes y gestores del modelo

1. Herramienta "Seleccionar" 1. Herramienta "Medir" 1. Herramienta "Caja de arena desde contornos" 1. Cuadro de didlogo "Informaciéon de la entidad"
2. Herramienta "Borrar" 2. Herramienta "Transportador" 2. Herramienta "Caja de arena desde cero" 2. Explorador de materiales
3. Herramienta "Pintar" 3. Herramienta "Ejes" 3. Herramienta "Esculpir" 3. Explorador de Componentes
4. Herramienta "Acotacion” 4. Herramienta "Estampar” 4. Explorador de estilos
5. Herramienta "Texto" 5. Herramienta "Proyectar" 5. Marca de agua
Herramientas de dibujo 6. Herramienta "Texto 3D" 6. Herramienta "Afadir detalle" 6. Gestor de escenas
7. Herramienta "Plano de seccion” 7. Herramienta "Voltear arista" 7. Ajustes de sombras
1. Herramienta "Linea" 8. Gestor de capas
2. Herramienta "Arco" 9. Suavizar aristas
3. Herramienta "Recténgulo" Herramientas de camara Ubicacién 10. Esquema
4. Herramienta "Circulo” 11. Niebla
5. Herramienta "Poligono" 1. Anterior 1. Boton "Afadir Localizacion" 12. Adaptar fotografia
2. Siguiente 2. Boton "Mostrar terreno” 13. Instructor
3. Vistas estandar 3. Boton "Compartir modelo” 14. Cuadro de dialogo "Preferencias"
Herramientas de modificacién 4. Herramienta "Orbitar" 4. Boton "Obtener modelos"
5. Herramienta "Desplazar" 5. Ajustes y gestores del modelo
. Herramienta "Mover" 6. Herramienta "Zoom" 6. Cuadro de dialogo "Informacién del modelo"
. Herramienta "Rotar" 7. Herramienta "Ventana de zoom"
. Herramienta "Escala" 8. Herramienta "Ver modelo centrado"
. Herramienta "Empujar/tirar" 9. Aplicar zoom a fotografia

. Herramienta
. Herramienta

. Herramienta

0 N O Lt AN R

. Herramienta

"Sigueme"
"Equidistancia"
"Intersecar con modelo"

"Situar textura"

Herramientas de paseo

1. Herramienta
2. Herramienta

3. Herramienta

"Situar cdmara"
"Caminar"

"Girar"
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Entidades Entrada y salida

1. Entidades 1. Importacién de graficos 2D

2. Entidades de acotacién 2. Importacién de modelos 3D (DWG/DXF)
3. Entidades de arco 3. Importacion de modelos 3D (3DS)

4. Entidades de cara 4. Importacion de modelos 3D (KMZ/KML)
5. Entidades de circulo 5. Importacién de modelos 3D (SHP)

6. Entidades de componente 6. Exportacion de graficos 2D

7. Entidades de curva 7. Exportacién de gréficos 2D (DWG/DXF)
8. Entidades de grupo 8. Exportacion de graficos 2D (PDF/EPS)
9. Entidades de imagen 9. Exportacion de modelos 3D (DWG/DXF)

L S e =
c0O N O L1 M NN R, O

. Entidades de linea

. Entidades de linea guia

. Entidades de plano de seccién
. Entidades de poligono

. Entidades de polilinea 3D

. Entidades de punto guia

. Entidades de superficie

. Entidades de texto

. Informacién de la entidad

e =
O 00 NN O L1 N W N O

N
(@]

. Exportacién de modelos 3D (3DS)

. Exportacion de modelos 3D (VRML)
. Exportacion de modelos 3D (OBJ)

. Exportacion de modelos 3D (FBX)

. Exportacion de modelos 3D (XSI)

. Exportacion de modelos 3D (KMZ)
. Exportacion de modelos 3D (DAE)

. Exportacion de lineas de secciéon

. Exportacion de animaciones

. Escenas y animaciones

. Impresién
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Modulo 6.

Revit basico

Introduccion

Interfaz de revit ii

1. Modelado de informacién de construccion
2. Acerca de Revit

3. Qué significa "paramétrico"

4. Como realiza las actualizaciones Revit

5. Descripcién de términos de Revit

6. Propiedades de elemento

Interfaz de revit i

. Cinta de opciones

. Menu de la aplicaciéon

. Barra de herramientas de acceso rapido
. Biblioteca de Revit

. Informacién de herramientas

. Teclas de acceso rapido

N OO 1 A NN

. Navegador de proyectos

N OO AN R

. Area de dibujo

. Barra de estado

. Barra de opciones

. Paleta Propiedades

. Barra de controles de vista
. Ventanas anclables

. Archivos recientes

Creando un proyecto

~N O U AN R

. Creacién de un proyecto

. Uso de otras fuentes de informacién

. Importacién de imagenes

. Ubicacién del archivo vinculado

. Gestion de capas en archivos vinculados e importados
. Abrir archivos

. Guardar archivos
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Preparando el disefio preliminar Construccion del modelo ii Elementos de informacion

1. Crear vistas de modelado 1. Techos 1. Cotas
2. Niveles 2. Suelos 2. Anotaciones y etiquetas
3. Rejillas 3. Huecos 3. Leyendas, detalles y tablas de planificaciéon
4. Ubicaciéon y orientacién del proyecto 4. Texto de modelo 4. Modelado de construccion
5. Disefio del emplazamiento 5. Lineas de modelo
6. Topografia partiendo de CAD 6. Escaleras
7. Topografia utilizando archivos de puntos o coordenadas 7. Rampas Vistas Y render

8. Barandillas

9. Elementos de muro cortina 1. Vistas 2D
Construcciéon del modelo i 10. Habitaciones 2. Vistas 3D

3. Renderizacion

1. Modelado arquitecténico 4. Planos
2. Muros Creacion de biblioteca 5. Consideraciones sobre la maquetacion
3. Puertas 6. Representaciones
4. Ventanas 1. Utilidades de la biblioteca BIM 7. Exportar
5. Componentes 2. Organizacion de carpetas 8. Exportar IFC
6. Pilares arquitectonicos 3. Nomenclatura y Familias
7. Cubiertas

Diseno del espacio interior y exterior

1. Mobiliario
2. Equipamiento

3. Areas verdes
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Modulo 7.

Realidad virtual con unreal engine

Camaras, vistas y audio

1. Animaciones

Unreal engine: instalacidn, actualizacién y Gestion de niveles y herramientas de 2. Audio

configuracion transformacién

1. Instalacion y configuracion de Unreal Engine 1. Afiadir mallas al nivel Plantillas y con.flguraaon de realidad virtual
2. Instalacién de Unreal Engine 4 2. Acerca de los materiales con unreal engine

3. Agregar texturas _ _ o
4 Usando materiales 1. Inteligencia artificial (IA)
Gesti6n de proyectos, interfaces y navegacion 5. Acerca de los planos

6. Acerca de los nodos de planos

2. Cémo crear un FPS simple

1. Creacién de proyecto
2. Navegando por la interfaz
3. Importacion de activos Elementos, iluminacién y materiales

1. Planos

2. Materiales

3. Interfaz de usuario

4. Como crear un juego simple
5. Sistemas de particulas
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Modulo 8.

Unreal engine para arquitectura

Modulo 9.

Unreal engine para arquitectura materiales, iluminacion, mobiliario y
renderizado

Unreal engine : crear un nuevo proyecto de Unreal para 3ds max

arquitectura tipos de plantillas

Configuracion, interfaz y viewport

Unreal para sketchup

Bibliotecas con quixel bridget

Unreal para revit

Instalacion de datasmith
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Importaciéon de texturas Importaciéon de mobiliario configuracion
Materiales aplicados a arquitectura canales [luminacién exterior

Mascaras [luminacién interior tipos de luces y luminarias
Modelado de objetos Configuraciéon de parametros assets
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Modulo 10.

Unidad didactica 9. Proyecto fin de master

Reflexiones

Unidad didactica 10.

Creacidn de escenas y renderizado
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metodologia de aprendizaje

La configuracién del modelo pedagégico por el que apuesta INESEM,
requiere del uso de herramientas que favorezcan la colaboraciény
divulgacion de ideas, opiniones y la creacion de redes de conocimiento mas
colaborativo y social donde los alumnos complementan la formacién
recibida a través de los canales formales establecidos.

I

Con nuestra metodologia de aprendizaje online, el alumno comienza su andadura en INESEM Business School a través de un campus
virtual disenado exclusivamente para desarrollar el itinerario formativo con el objetivo de mejorar su perfil profesional. EL alumno

debe avanzar de manera auténoma a lo largo de las diferentes unidades didacticas asi como realizar las actividades y
autoevaluaciones correspondientes.

El equipo docente y un tutor especializado haran un Nuestro sistema de aprendizaje se fundamenta en cinco
seguimiento exhaustivo, evaluando todos los progresos del pilares que facilitan el estudio y el desarrollo de
alumno asi como estableciendo una linea abierta para la competencias y aptitudes de nuestros alumnos a través
resolucién de consultas. de los siguientes entornos:
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Secretaria Campus Virtual

Sistema que comunica al alumno directamente Entorno Personal de Aprendizaje que

con nuestro asistente virtual permitiendo permite gestionar al alumno su itinerario

realizar un seguimiento personal de todos sus formativo, accediendo a multitud de re-

trdmites administrativos. cursos complementarios que enriquecen

el proceso formativo asi como
la interiorizacion de conoci-
mientos gracias a una
formacion practica,

Revista
Digital

social y colaborativa.

Espacio de actualidad/
donde encontrar
publicaciones
relacionadas con su

Comunidad

area de formacion.

Un excelente grupo Espacio de

de colabradores y encuentro que

redactores, tanto Comunidad pemite el contacto

internos como externos, de alumnos del

ue aportan una dosis :
q P mismo campo para

de su conocimiento =
y la creacion de

experiencia a esta . .
P vinculos profesionales.

red colaborativa Un punto de intercambio

de informacioén. . .. .
de informacion, sugerecias

Webinars

. . . . experiencias de
Pildoras formativas mediante el formato audiovisual y-£xp

- ; . miles de usuarios.
para complementar los itinerarios formativos y una

practica que acerca a nuestros alumnos a la realidad
empresarial.
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SERVICIO DE
Orientacionde Carrera

Nuestro objetivo es el asesoramiento para el desarrollo de tu carrera
profesional. Pretendemos capacitar a nuestros alumnos para su adecuada
adaptacion al mercado de trabajo facilitandole su integracién en el mismo.
Somos el aliado ideal para tu crecimiento profesional, aportando las
capacidades necesarias con las que afrontar los desafios que se presenten
en tu vida laboral y alcanzar el éxito profesional. Gracias a nuestro
Departamento de Orientacién de Carrera se gestionan mas de 500
convenios con empresas, lo que nos permite contar con una plataforma
propia de empleo que avala la continuidad de la formacion y donde cada
dia surgen nuevas oportunidades de empleo. Nuestra bolsa de empleo te
abre las puertas hacia tu futuro laboral.



Financiacion YR el

=N INESEM

Ofrecemos a
NUEestros alumnos
facilidades
economicas vy
filnancieras para la
realizacion del pago
de matriculas,

todo ello
1009%
sin intereses.

INESEM continGa ampliando su programa de
becas para acercar y posibilitar el
aprendizaje continuo al maximo nimero de
personas. Con el fin de adaptarnos a las
necesidades de todos los perfiles que
componen nuestro alumnado.
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